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Ty kravo! je pamétovéa a postiehova hra uréena predevsim détem predskolniho a mladsiho
Skolniho véku. Vyborné zvolené téma venkovského statku spolu s jednoduchymi pravidly a
moznosti souCasného zabaveni az osmi déti déla z Ty kravo! vybornou hru také pro matefské
Skolky Ci druziny zakladnich Skol.

Ctvercova krabitka obsahuje pouhych 56 karet. Sedm z nich je tématickych (pfehledovych) a
od ostatnich se li§i rubovou stranou. Na kazdé z nich je dokola nakresleno sedm riznych
obrazku, které se vSechny tykaji néjakého tématu souvisejiciho se statkem (ovoce, zelenina,
jidlo, domaci zvife, nastroje apod.). Kazda karta ma navic podklad odlisné barvy. Ke kazdé této
prehledové karté je ve zbytku balicku pravé sedm karet dvora se stejnym podkladem a
odpovidajicimi obrazky daného tématu.

Pfed hrou se rozlozi do fady vSech sedm tématickych karet a pod kazdou se umisti nahodné
jedna z odpovidajicich karet dvora (viz ukadzka na obrazku). VSech sedm vyloZzenych karet
dvora se hraci snazi zapamatovat a po chvili se oto¢i rubem nahoru. Zbylé karty dvora se
zamichaji a pfipravi na hromadku. Hra maze zadit.

Jeden z hra€u odkryje horni kartu z baliCku. Nyni se vSichni hraci snazi rychle vzpomenout,
ktera Ze to karta lezi zakryt4 pod prehledovou kartou stejné barvy (tématu). Kdo nejrychleji
spravné odpovi, puvodni zakrytou kartu si polozi

pred sebe jako bod. Otocenou kartu poté pojmenuje a umisti ji rubem nahoru na misto puvodni
karty. Nasledné oto¢i novou kartu a opét vSichni namahaji svoji pamét.
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