Blokus - Vyukové hry - Skola hrou
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Hradi se snazi umistit Gtvary slozené z rlznych kombinaci &tvereckl na ¢tvercovou hraci desku.
Kazdy noveé pfiloZzeny utvar hraCe se musi dotykat alespon jednim vrcholem s nékterym jeho
dfive umisténym utvarem, ale naopak se nesmi zadné dva utvary jehoho hra¢e dotykat hranou!
Vyhrava hrac, kterému na konci hry zbyde méné &tvereCkld v neumisténych Utvarech.
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